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Dettagli del progetto 

Titolo  XR4Internship+: Formazione e tirocinio universitario in Extended 
Reality e Sistemi Adattivi 

Descrizione dettagliata: XR4Internship+ è un progetto formativo rivolto agli studenti 
universitari, nato per integrare il​
tirocinio curriculare con l’uso delle tecnologie di Extended Reality (XR) e dei Sistemi 
Adattivi​
Intelligenti (Adaptive Systems). L’iniziativa mira a offrire un’esperienza pratica e 
innovativa,​
combinando l’apprendimento teorico con simulazioni immersive e ambienti digitali che si​
adattano dinamicamente alle caratteristiche e ai progressi dell’utente. Il progetto si 
articola in tre fasi principali:​
1. Formazione iniziale​
Gli studenti acquisiscono competenze sulle basi della XR e sui principi dei sistemi 
adattivi,​
imparando a progettare ambienti virtuali che si modificano in base al comportamento 
dell’utente,​
ai suoi obiettivi e al contesto operativo.​
2. Tirocinio immersivo e adattivo​
Durante il tirocinio, gli studenti sviluppano applicazioni XR integrate con meccanismi 
adattivi (es.​
machine learning, modelli di personalizzazione o sistemi di feedback in tempo reale).​
Esempi di applicazioni:​
- Simulatore adattivo di formazione antincendio che regola la difficoltà in base alle 
prestazioni​
dell’utente;​
- Sistema MR per il Museo Zoologico che personalizza i contenuti in base al profilo del 
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visitatore;​
- Ambiente VR per l’addestramento chirurgico con feedback adattivi su precisione e tempi 
di​
risposta.​
3. Valutazione e analisi delle performance​
Le applicazioni saranno testate con strumenti di analisi delle prestazioni (Unity Profiler, 
WPA) e metriche specifiche per XR e sistemi adattivi (System Usability Scale, 
Cybersickness Test, User Adaptivity Index). Il sistema prevede monitoraggio continuo, 
analisi dei comportamenti e generazione automatica di report di apprendimento.​
Obiettivi del progetto​
• Integrare tecnologie immersive e sistemi adattivi per creare esperienze di formazione​
personalizzate;​
• Favorire l’acquisizione di competenze su machine learning, user modeling e adattività 
dei​
sistemi interattivi;​
• Promuovere innovazione e creatività nel design di ambienti intelligenti in XR;​
• Preparare figure professionali capaci di affrontare le sfide del mondo digitale. 

 

 

Durata (mesi – max 12)  8 

Durata (ore)  45-100 

Numero di posizioni aperte 5 

 
Competenze richieste dal tirocinio 

Requisiti tecnici: Conoscenze di base di programmazione, reti, sistemi IOS e Android.​
Conoscenze introduttive sui sistemi adattivi e machine learning. 

 
 

 

Altri requisiti  
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