Universita degli Studi di Messina, Italia
Dipartimento di scienze matematiche e informatiche,
scienze fisiche e scienze della terra

Soggetto: proposta di tirocinio

Codice

PTl_<<Cognome>> <<Nome>>_<<Informazioni cronologiche>>

Data

14/04/2025 16.25.13

Ente ospitante

Ente ospitante

IDS&UNITELM S.R.L.

Protocollo 2024-UNMECLE-0047933

Data di protocollo 16/04/2024

Nazione ITALIANA

Citta MESSINA

Indlirizzo VIA CONSOLARE POMPEA NR. 19, 98168
Sito web https://idsunitelm.it/

Numero di dipendenti |80

Persona di riferimento |ROBERTA BARONI

Numero di telefono 09035381

E-mail

r.baroni@idsunitelm.it
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Universita degli Studi di Messina, Italia
eo li Dipartimento di scienze matematiche e informatiche,
Messin: scienze fisiche e scienze della terra

Supervisore di progetto

Nome e cognome ELIO MERLINO

Numero di telefono 090.35381

E-mail e.merlino@idsunitelm.it

Dettagli del progetto

Titolo Sviluppo applicazioni web con internazionalizzazione verso lingue
orientali, ideografiche e sinistroverse

Descrizione dettagliata: Sviluppo applicazioni web in ambito tecnologico Java, Spring,
Angular con particolare attenzione all'internazionalizzazione verso lingue orientali,
ideografiche e sinistroverse.

Il progetto formativo proposto offrira al tirocinante, partecipando attivamente ad un GdL
consolidato, I'opportunita di approfondire le basi dello sviluppo delle suddette applicazioni
in ambito collegato all'organizzazione di progetti per grandi eventi internazionali

Area aziendale PRODUZIONE SOFTWARE - AREA
PROGETTI SPECIALI

Rimborso spese Sl

Eventuale importo del rimborso Per il periodo di stage rimborso forfettario di €
300,00

Disponibilita a trasferte NO

Tipo di impiego Part time
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Universita degli Studi di Messina, Italia
Dipartimento di scienze matematiche e informatiche,
scienze fisiche e scienze della terra

Durata in mesi 2
Durata in ore 75
Data di inizio 05/05/2025
Data di fine 30/06/2025
Numero di posizioni aperte 1
Requisiti
Requisiti tecnici:
Altri requisiti Conoscenza delle principali tecniche e metodologie di

programmazione
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